
 
 

1. รายละเอียดโครงการ Hack for GOOD Well-Being Creation นวัตกรรมดี เมืองดี ชีวิตดี 

  ด # ว ยส ํ า น ั ก ง านพ ัฒนาธ ุ ร ก ร รมทา งอ ิ เ ล ็ กท รอน ิ ก ส 9  ( สพธอ . )  ห ร ื อ  ETDA 

เปDนหนEวยงานที่มีบทบาทในการสEงเสริมการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต9ใช#กับการทำธุรกิจ (Digital 

T r a n s f o r m a t i o n )  ส น ั บ ส น ุ น แ ล ะ พ ั ฒ น า ร ะ บ บ น ิ เ ว ศ น 9 ท า ง ธ ุ ร ก ร ร ม อ ิ เ ล ็ ก ท ร อ น ิ ก ส9  

จ ึ ง ไ ด # จ ั ด โคร งการส E ง เ ส ร ิ มและสน ั บสน ุ นการประย ุ กต 9 ใ ช # น ว ั ตกรรมและ เทค โน โลย ี ใหมE  

เชิญชวนบุคคลทั่วไปรEวมค#นหาแนวทางการแก#ปaญหาเพ่ือการพัฒนาเมืองเชียงใหมE ภายใต#แนวคิด Hack for 

GOOD Well-Being Creation นวัตกรรมดี เมืองดี ชีวิตดี เพื่อเฟnนหาสุดยอดนวัตกรรมที่จะมาแก#ปaญหา 

พัฒนาเมืองและสEงเสริมการเปDนอยูEของคนเชียงใหมEตลอดจนนักทEองเที่ยวผู#มาเยือนเชียงใหมEให#มีคุณภาพชีวิต

ที่ดียิ่งขึ้น โดยมีกิจกรรมหลักที่มุEงเน#นการพัฒนา ได#แกE 1) การสำรวจเพื่อเข#าใจปaญหาของพื้นที่เปnาหมาย 

ค ื อ จ ั ง ห ว ั ด เ ช ี ย ง ใ ห ม E  ท ั ้ ง ใ น ม ุ ม ข อ ง ผ ู # ใ ห # บ ร ิ ก า ร แ ล ะ ผ ู # ร ั บ บ ร ิ ก า ร  2 )  น ำ ป a ญ ห า ท่ี  

ได#จากการสำรวจเปDนโจทย9สำหรับกิจกรรม Hackathon เพื ่อเปwดรับแนวคิด นวัตกรรมใหมEเพื ่อมา 

ตอบโจทย9ปaญหาดังกลEาว 3) Networking เพื่อสEงเสริมการเกิดเครือขEายและ Connection 4) Demo Day 

เวทีนำเสนอนวัตกรรมสูEสาธารณะ และตEอยอดโดยการนำนวัตกรรมที่ได#จากโครงการสูEหนEวยงาน ธุรกิจ 

ท่ีให#บริการนำไปใช#ตEอไป 

 

2. ท่ีมาของโครงการ 

  ตามที ่ส ํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล ็กทรอนิกส9 (สพธอ.) มีหน#าที ่ตามกฎหมาย 

ในการสEงเสริมและสนับสนุนหนEวยงานที ่เกี ่ยวข#องเพื ่อรEวมพัฒนาระบบนิเวศในการทําธุรกรรมทาง        

อิเล ็กทรอนิกส9  โดยเปnาหมายในการดําเนินงาน จะมีความสอดคล#อง กับแผนยุทธศาสตร9เกี ่ยวกับ 

ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส9ของประเทศ รวมทั ้งการ เสนอแนะมาตรฐาน กฎเกณฑ9 มาตรการเพื ่อเอ้ือ 

ในการใช#งานเทคโนโลยีดิจิทัล ตลอดจนการผลักดันให# เกิดธุรกิจบริการดิจิทัล ที ่จําเปDนและสนับสนุน 

ให#ผู#ประกอบการเกิด Digital Transformation กระบวนการสูEอิเล็กทรอนิกส9มากขึ้น รวมถึงให#เกิด Digital 

Adoption เพื่อสEงเสริมให#เกิดมูลคEาทางเศรษฐกิจ พร#อมกันนี้ สพธอ. ได#มีการดําเนินงานรEวมกับหนEวยงาน 

ความรEวมมือเพื ่อสEงเสริม และสนับสนุนการประยุกต9 ใช#นวัตกรรมและเทคโนโลยีใหมE ที ่ม ุ Eงเน#นให# 

เกิดการให#ความรู# ตลอดจนการพัฒนานวัตกรรมและบริการ ที่มีความสอดคล#องและสามารถชEวยแก#ปaญหา 

(Pain point) ของกลุEมเปnาหมายได# มีการคิดวิเคราะห9เชิงลึกของปaญหารวมถึงมีการทดลองใช#กับกลุEมเปnาหมาย 

ส ําหร ับการจ ัดก ิจกรรมใน ด #านความร Eวมมือก ับส ําน ักงานนวัตกรรมแหEงชาติ (องค 9การมหาชน) 

ที่เปDนองค9กรหลักใน การเสริมสร#างระบบนวัตกรรมแหEงชาติ มีภารกิจในการสEงเสริม สร#างโอกาสในการเข#าถึง 

และใช #ประโยชน 9 โครงสร # างพ ื ้ นฐาน นว ัตกรรม ตลอดจนยกระด ับท ักษะ และความสามารถ 

ทางนว ั ตกรรมของประ เทศ  ได # ร E วมม ื อก ั บ  สพธอ . ในการด ํ า เน ิ น  การส E ง เ สร ิ ม  สน ั บส นุน 

การทําธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส9ของผู#ให#บริการนวัตกรรม (Service Provider) ผู#ประกอบการวิสาหกิจ 



 
ขนาดกลางและขนาดยEอม (SMEs) ผู#ประกอบการรายยEอย (MSMEs) เพื่อสร#างระบบนิเวศ (Ecosystem) 

ด#านธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส9 เพ่ือให#เกิดการรวมตัวกันของผู#ประกอบการ นักลงทุน ภาคเอกชน และภาครัฐ 

 

3. วัตถุประสงคVโครงการ 

3.1 เพื ่อส Eงเสร ิมและสนับสนุนการพัฒนานวัตกรรมหรือร ูปแบบธุรก ิจ ส ําหร ับหนEวยงาน 

หรือธุรกิจที่มีศักยภาพในการตอบโจทย9หรือแก#ไขปaญหาในการเข#าสูEยุคดิจิทัลของสังคมไทย โดยเฉพาะกลุEม 

SMEs กลุEมผู#พัฒนานวัตกรรม (Service Provider) ท้ังภาคธุรกิจและหนEวยงานท่ีสําคัญ รวมถึง Startup 

3.2 เพื ่อให#เกิดการขยายเครือขEายการดําเนินงาน และมีข#อมูลการให#บริการดิจิทัลที ่เกี ่ยวข#อง 

ท่ีจะเปDนประโยชน9ในการผลักดันเพ่ือให#เกิดการใช#งาน และการตEอยอดการใช#งานของนวัตกรรมและบริการได# 

3.3 เพื ่อสEงเสริมนวัตกรรมและบริการ ให#มีความนEาเชื ่อถือ มีความสอดคล#อง กับมาตรฐาน 

หรือมาตรการท่ีจําเปDนและเก่ียวข#อง เพ่ือสร#างความเช่ือม่ันให#กับภาคประชาชน 

 

4. โจทยV 

 1. Good Home - บ\าน (เมือง) สะอาดดี 

 นวัตกรรมเปล่ียนเมืองเชียงใหมE ด#วยการยกระดับมาตรฐานด#านสุขอนามัยและความสะอาดของพ้ืนท่ี 

ปaญหาที ่พบ: ความไมEสะอาดของพื ้นที ่สาธารณะ รวมถึงสุขอนามัยของแหลEงชุมชน เชEน ตลาด ถนน 

จุดเส่ือมโทรมตEางๆ เปDนต#น 

 2. Good Healthcare - บริการสุขภาพดี 

 นวัตกรรมยกระดับบริการสุขภาพ เพื ่อให#คนเชียงใหมE เข#าถึงบริการสุขภาพ ได#อยEางสะดวก 

และรวดเร็วข้ึน โดยท่ีไมEจำเปDนต#องเส่ียงตEอการสัมผัสโรค Covid-19                              

ปaญหาที ่พบ: พบปaญหาในการรับบริการสุขภาพซึ ่งผู #ร ับบริการต#องใช#เวลานาน เพื ่อรอรับการบริการ 

และมีข้ันตอนซับซ#อน 

 3. Good Food for Health - อาหารการกินดี 

 นวัตกรรมที ่จะชEวยให#อาหารการกินในเมืองเชียงใหมEได#ร ับการสEงเสริมให#เปDนไปในแนวทาง 

เพื ่อสุขภาพมากขึ ้น ตั ้งแตEต#นทางวัตถุดิบปลอดสาร ไปจนถึง ความหลากหลาย ของอาหาร ที ่จะทำให# 

สุขภาพผู#บริโภคดีข้ึน 

ปaญหาท่ีพบ: อาหารและสินค#าในตลาดยังปนเป��อนสารเคมีหรือสารตกค#างจำนวนมาก 

 

5. คุณสมบัติผู\สมัคร 

5.1 มีสังกัดหนEวยงานท่ีชัดเจน เปDนนิติบุคคลไทย  

5.2 พักอาศัยอยูEประเทศไทยในระหวEางโครงการ  

5.3 สามารถเข#ารEวมกิจกรรมได#ตลอดโครงการ  



 
5.4 สมัครรูปแบบทีม 4-5 ทEาน โดยแตEละทEานมีช่ือเพียงทีมเดียวเทEาน้ัน  

5.5 หน่ึงในสมาชิกทีมมีพ้ืนฐานด#านการพัฒนา Software  

5.6 นวัตกรรมที่สมัครเข#ารEวมโครงการ ต#องเปDนนวัตกรรมใหมE หรือตEอยอดจากนวัตกรรมเดิม 

หรือเปDนผู#คิดค#นนวัตกรรมด#วยตนเอง  

5.7 นวัตกรรมท่ีนําเสนอสอดคล#องกับโจทย9ท่ีประกาศในโครงการ  

5.8 นวัตกรรมที่นําเสนอหรือองค9ประกอบ (ภาพ,เสียง, เนื้อหา) จะต#องเปDนผลงานที่ไมEละเมิดลิขสิทธ์ิ 

และทรัพย9สินทางปaญญาของบุคคลอ่ืน  

5.9 สามารถนําเสนอผลงานเปDนภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษได#  

5.10 ต#องสามารถเข#ารEวมกิจกรรม on-site ณ สถานที่ที ่ทางโครงการกำหนดให# ทั้งในกรุงเทพฯ    

และจังหวัดเชียงใหมE 

5.11 ยินดียอมรับผลการตัดสิน รวมถึงหลักเกณฑ9 เง่ือนไข ในการตัดสินทุกประการ 

 

6. เกณฑVการให\คะแนน 

ด\านปlญหาและแนวทางแก\ไข 

6.1 แนวคิดหรือ Solution ท่ีนำเสนอ สอดคล#องตEอการแก#ไขปaญหาตามโจทย9ท่ีทางโครงการประกาศ 

6.2 แนวคิดหรือ Solution มีการนำเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมมาประยุกต9ใช# และมีความสอดคล#อง 

ตEอกลุEมเปnาหมาย เพื่อแก#ปaญหาอยEาง ตรงจุดโดยต#อง เปDนนวัตกรรมใหมE หรือตEอยอดจาก นวัตกรรมเดิม 

ท่ีพัฒนาอยูEแล#ว 

6.3 แนวคิดหรือSolution ท่ีนำเสนอ มีความนEาสนใจหรือแปลกใหมE 

ด\านความพร\อมและศักยภาพ 

6.4 แนวคิดหรือSolutionท่ีนำเสนอมีความเปDนไปได# สามารถเกิดข้ึนได#จริง 

6.5 ความพร#อมของทีมงาน 

6.6 มีแผนธุรกิจท่ีชัดเจน 

 

7. เกณฑVการให\คะแนน 

7.1 ทีมท่ีได#คะแนนรวม 15 อันดับสูงสุด เปDนทีมท่ีผEานเข#ารอบโครงการ 

7.2 การพิจารณาของคณะกรรมการถือเปDนท่ีส้ินสุด 

 

 

 

 

 



 
8. ส่ิงท่ีผู\เข\ารrวมโครงการได\รับและรางวัลสำหรับผู\ชนะ 

 

 

 

 

 

 

8.1 รางวัลชนะเลิศอันดับ  1:  เงินรางวัล 400,000 บาท พร#อมโลEรางวัล และ ประกาศนียบัตร 

8.2 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ2: เงินรางวัล 300,000 บาท พร#อมโลEรางวัล และประกาศนียบัตร 

8.3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ3: เงินรางวัล 150,000 บาท พร#อมโลEรางวัล และ ประกาศนียบัตร 

8.4 รางวัลขวัญใจกรรมการ 2 รางวัล รางวัลละ 75,000 บาท พร#อมประกาศนียบัตร 

8.5 ทีมผู#ชนะท้ัง 5 ทีมจะได#รับ AWS Credit  และโอกาสใน การทดสอบนวัตกรรม กับกลุEมเปnาหมาย 

ในพ้ืนท่ีและการสนับสนุนตEอยอดจาก Partner อ่ืน 

 

9. รูปแบบการจัดงาน 

 

 

 


